CAPITULO 11

ANIMACAO SOCIOCULTURAL NA INFANCIA.
A EDUCAGAO NOS TEMPOS LIVRES

Por ANA M. CALVO SASTRE

INTRODUCAO

O objectivo deste capitulo é proceder a uma aproximagio 4 animagio sociocultural
na infancia. Para isso, estruturdmos o capitulo em quatro secgGes diferentes.

Na primeira, procederemos a uma série de precisGes conceptuais em relagio a
educagio, aos tempos livres e 4 animagdo sociocultural. A seguit, aptesentaremos a
animagao sociocultural na infincia no 4mbito da animagio sociocultural e da pedagogia
do 6cio. Numa terceira secgio, aptesentatemos os recursos e as actividades da animagio
sociocultural infantil que consideramos mais reptesentativos. Finalmente, exporemos
uma breve reflexéio acerca do papel da induasttia do écio na animagio sociocultural na
infincia.

1. EDUCACAO, TEMPOS LIVRES E ANIMACAO
SOCIDCULTURAL NA INFANCIA

Educagio e tempos livres sdo dois conceitos suficientemente amplos e polissémicos
para se pcder estabelecer entre eles relagdes multiplas.

Pot exemplo, podetfamos analisar o que tém de educativo algumas das actividades
que as ctiengas realizam durante os tempos livres, como jogar com videojogos ou ver
televisdo. Também poderiamos estudar as instituigbes que, fora do ambiente escolar,
oferecem actividades educativas para os tempos livres dos mais jovens, a pattit de
objectivos instrutivos e conteudos muito semelhantes aos da escola. Estamos a referir-
-nos, entre outras coisas, 20s estabelecimentos dedicados ao ensino de cursos de linguas,
de informitica ou s cldssicas salas de estudo.

Os dcis tipos de actividades citadas dirigidas ao ptblico infantil contam comr dois
elementos comuns: tém lugar durante os tempos livres das criancas ¢ em ambos
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— apesar de forma indirecta no primeito exemplo e intencional no segundo — aparece
uma componente educativa. A primeira que daqui se depreende ¢ a seguinte: quando nos
referimos a este tipo de actividades, estaremos a falar de educagio nos tempos livres?

Baseando-nos no sentido restrito dos termos, podetfamos responder afirmativa-
mente. De facto, como assinalimos, ambos os exemplos apresentam actividades que
tém lugat e tempos livres dos patticipantes com um sentido directa ou indirectamente
educativo. Todavia, ainda podemos apresentar uma segunda teflexio: este tipo de
intervengdes fard parte do que entendemos pot animagio sociocultural na infincia?

A nossa tesposta agota nio é a mesma. Quando falamos de animagio sociocultural
na infincia, fazemos referéncia a uma concepgio da educagio nos tempos livres muito
diferente da que pode derivar dos exemplos citados.

Na realidade, os tempos livres' sio, unicamente, um referente temporal em que,
como vimos, podem ter lugar acgbes educativas muito diferentes.

Para difetenciat a animag¢io sociocultural na infincia de outras actividades educativas .

que também tém lugar nos tempos livtes, convém proceder, previamente, 2 uma sétie
de precisGes conceptuais.

Apesar de ser habitual falar de actividades de tempos livtes infantis para referir as
préticas educativas da animagao sociocultural na infancia, consideramos mais adequado
falar de actividades de écio infantil, _

Entendemos o écio? como uma forma de utilizar os tempos livtes, que acentua o
valor da liberdade em relagio ao da necessidade e promove o prazer do individuo
enquanto realiza uma actividade. Ou seja, 0 essencial no 6cio nio estd na actividade em
si, mas na atitude do individuo quando a tealiza.

A animagfo infantil aproveita o potencial educativo do écio para criar processos de
desenvolvimento pessoal e social. Defende o valor da liberdade e nio se preocupa em
entreter ou distrair as criangas, ocupando os seus tempos livres com actividades educativas
concebidas e conduzidas de forma resttita, nem também pretende servir-se dos tempos
livres dos sujeitos para alcangar objectivos instrutivos.

1 Para aprofundar o conceito de tempos livres e, especificamente, o conceito de tempos livres
infantis, ver J. Trilla (1993b): Otras educaciones. Animacién sociocnltural, formacién de adultos y cindad
educativa, Barcelona, Anthropos, pp. 48-69.

2 Sem entrar nas possiveis defini¢des do conceito de dcio, visto que ultrapassa o tema que nos interessa,
consideramos interessante indicar quais sio as caracteristicas que o definem. O esforgo sistematizador de
J-1. Ruiz Olabuenaga (1994, pp. 1884-1885), que se baseia no estudo das contribuicdes de diversos autores,
ajuda-nos a delimitar e a agtupar as caracteristicas mais essenciais do 6cio em quatro particularidades:

a) O 6cio estd em relagio directa com o tempo disponivel que resta depois de cumpnr as
abl:l;,a(;ocs laborais ou escolates, sociais, etc., correspondentes.

k) E formado pot um conjunto de actividades especificas muito relacionadas com o mundo da
diversio e do divertimento.

¢)  Também faz parte do écio uma série de experiéncias emocionais, formativas, de desenvol-
vimento pessoal, que o relacionam com o mundo da emocgio.

d)  No 6cio, verifica-se uma condigio de iniciativa e de liberdade pessoais que acentuam o valot

da autonomia e da liberdade em relagio ao da necessidade,
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Dirige as actuagoes para objectivos relacionados com o éeio, deixando 4 margerm
dos propdsitos as iniciativas educativas desenvolvidas durante os tempos livres que
perseguem outtos objectivos. Para a animac¢do sociocultural na infincia, as actividades
nao sio um fim, mas um meio com o qual se conta para atingir o objectivo dltimo:
educar no 4cio.

2. A ANIMAGCAO SOCIOCULTURAL NA INFANCIA
E A PEDAGOGIA DO OCIO

Situimos a animacio sociocultural na infincia dentro do contexto das relagGes
entre educagio e tempos livres. Vamos agora analisar este tipo de iatervencio como
ambito especifico da animacio sociocultural.

Quando falamos de animacio sociocultural na infancia, estamos a delimitar um
dmbito da animacio sociocultural dirigido a um colectivo especifico, que identificamos
utilizando o critério da idade.

Sob uma perspectiva geral, podemos afirmar que as caractetisticas fundamentais
deste tipo de animacao sio as mesmas que definem o estlo ptoprio deste género de
animagdo no seatido mais amplo’.

A animacdo saciocultural na infincia mantém, na sua forma de proceder, o5 ptin-
cipios proprios que a animacio sociocultural defende e s6 nos programas de intervengio,
nas. actividades e metodologias, encontraremos processos especificos e diferenciais,
fruto, por um lado, do ajustamento 4s caracteristicas e necessidades dos grupos destina-
tarios da sua accio e, por outro, da estreita relacio com a pedagogia do Geio’.

Esta trata das actuacdes educativas préprias da educagio nos tempos livres, cujos
objectivos estio directamente relacionados com o éeio. B o caso da animagio socio-
cultural na infincia, cujo objectivo dltimo, como ja assinalimos, ¢ educat no dcio,

Nio obstante, a pedagogia do éeio também trata de outras actividades educativag
que, no ambito dos tempos livres ou fora dele, pretendem formar o individuo para que
viva 0 seu 6cio da forma mais positiva. As ludotecas pretendem, entre outras coisas,
favorecer o deseavolvimento integral da crianca através da habilitacio para o proprio
prazer do dcio, mas também podemos pensar que a escola, durante o tempo de aulas,

3 Estamos a referir-nos as caracteristicas da animagio sociocultural que diversos autores identificaram
neste campo com as suas contribuigées concepruals. Serve de exemplo a propostu de C. Armengol,
que define o estilo da animacio pelos sepuintes tragos: a importingin da participagio nos processos da
animagio, a dimensds commnitivia € a accio a pactie dos. grupos, o sentids globalizadar da intervencio
e 8 orientacdo para a mndarce como dimensio transformadorn das suas Analidades (C. Armengol,
1993, pp. 34-35). O leitor interessado enconteard uma ampla andlise do tema na obra de N, Ucar, [
animacidn sociocniturad, Barcelona, CEAC, 1992,

4 O leltar interessado encontrari uma analise extenss deste conceito nas obras seguintes: |, A, Puig e
J- Trilla (1985): Pedagacia did oci, Barcelona, CEAC, e M. Cuenca (1995): Tewmas de Pedagagia del icio,
Bilbau, Universidade de Deusto, '
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deve preparar os alunos para um 6cio recreativo que satisfaga. Nos dois exemplos
— no 4mbito dos tempos livres e fora dele no segundo — o objectivo da intervencio
é a educagio para o 6cio.

Desta forma, a pedagogia do écio incorpora, simultaneamente, elementos da edu-
cagao e e da educagio para o écio. Por isso e seguindo a contribui¢io conceptual de
J- M. Puig e ]. Trilla (1985, p. 62), podemos concluit que o objecto da pedagogia do écio
¢ a educagio mediante o dcio. Ou seja, a educacio através de uma actividade ou de
uma atitude no individuo que participa das qualidades préptias do écio.

Partindo desta posi¢do, parece-nos légico identificar a animagio sociocultural na
infincia como um dmbito especifico da pedagogia do 6cio®, juntamente com outras
intervengSes de educagio mediante o écio, dado que se dirigem 20s jovens, as pessoas
adultas ou 4s da terceira idade.

A figara 11.1 reptesenta as relagSes comentadas entre a animagio sociocultural, a
animagio sociocultural na infincia e a pedagogia do écio.

A matgem das precisGes conceptuais indicadas, patece-nos obrigatério prestar aqui
uma atengio especifica ao sentido essencialmente ludico® da animacio sociocultural na
infancia, ou seja, 4 sua ligagio estteita e directa com a diversio.

Nio pretendemos estudar a histéria da diversdo, nem as distintas teotias que se
desenvolveram sobre ela a partir de uma perspectiva educativa. Também nio é objectivo
deste trabalho, mas simplesmente queremos salientar a ideia de que a diversio é e deve

Pedagogia do écio Animagao sociocultural

Animagéo

sociocultural na infancia

FIGURA 11.1

5 Nio foi em vio que J. M. Puig e ). Trilla (1985, p. 146), 40 réflectirem sobre as relagdes entre a pedagogia
do 6cio e a animagio sociocultural, estabeleceram diferencas entre ambos os conceitos, mas também
apresentam uma importante intersecgio entre ambos. Sob o nosso ponto de vista, a animagio sociocul-
tural na infincia é uma concretizagio da intersecgiio a que estes autores fazem referéncia.

6 Ao caracter eminentemente lidico, também podemos actescentar outras caracteristicas da animagao
sociocultural na infincia. Parece-nos adequado remeter o leitar pata a contribuicio que J. M. Quintana

faz sobre o assunto através da desericio dos principios gerais que, segundo este autor, servem de gui

para o5 objectivos da animagao infantl (Quintana, 1993, pp. 108-109); alegria, actividade, ordem,
socializacao, individualizagio, educagio, expressio, participagio e liberdade.
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ser a actividade bdsica da educacio no 6cio infantil e, portanto, o eixo central das
actuagdes proptias da animagdo na infincia como ambito da pedagogia do 6cio.

M. Lépez Matallana e J. Villegas (1995, p. 8) — estudiosos da diversdo no 4mbito dos
tempos livtes — definem-na como uma atitude, «uma forma qualitativamente distinta
de abordar uma actividade», que se diferenciam daquilo que conhecemos como jggos,
ou seja, as técnicas, canalis, etc., que podem servir para divertir.

A diversio pode set, para a animagio infantil, um instrumento, mas ¢, sobretudo,
um fim. Deve difetenciar-se aqui o sentido lidico da animagéo infantil de outras utili-
zagbes educativas da actividade ludica (como acontece, por exemplo, quando o jogo é
utilizado como um elemento motivador da tarefa instrutiva). A animacfo infantil no
se serve da diversdo para trabalhar noutros objectivos instrutivos ou formativos. Esta
animagio terd como objectivo principal possibilitar que a crianga possa brincar e que o
faca em condi¢ées que permitam o seu desenvolvimento individual e grupal.

3. RECURSOS E ACTIVIDADES DA ANIMACAO
SOCIOCULTURAL NA INFANCIA

Desde o aparecimento das ptimeiras colonias de férias de Verdo em principios do
século XX, a animacio sociocultural incorporou muitos elementos novos na oferta edu-
cativa nos tempos livtes infantis. Ao mesmo tempo, consolidou-se como dmbito espe-
cifico da animagio sociocultural: juntamente com as propostas sem fins lucrativos do
voluntariado e a intetvengio a partir das entidades publicas, cada vez s3o mais as pequenas
iniciativas empresatiais que oferecem actividades de educagio nos tempos livres.

Setia errado pensat que este desenvolvimento da animagio sociocultural na infincia
corresponde, unicamente, a um reconhecimento extenso dos tempos livres infantis
como espago educativo ptéprio. As transformacdes sociais e da estrutura familiar experi-
mentadas nos dltimos anos (com a inclusdo da mulher no mercado de trabalho, por
exemplo) geraram a necessidade de a educa¢ido nos tempos livres assumit algumas das
tarefas que antes eram realizadas pela propria institui¢do familiat’.

Num sentido amplo, as actividades e os recugsos da animagio sociocultural na
infancia coincidem com muitos dos recursos e das actividades da educagio nio formal
dirigidos, especificamente, ao publico infantil: actividades extra-escolares (actividades
de refeitdrio, colénias de férias, semanas culturais...); actividades e recursos de caracter
cultural (actividades de animagio infantil em museus, fundagbes culturais, biblio-
tecas...); actividades e recursos recreativos (parques tematicos, espagos de recreagio
ao ar livre...); instituicdes educativas especializadas que oferegam actividades de edu-
cagio nos tempos livtes (clubes despottivos, grupos de teatro infantil, corais infantis,

aulas de expressao...), etc.

7 ). Trilla (1993b, pp. 73-84) fala de dols tipos de fungbes dos espagos educativos nio formais em relagio
a familia e 4 escola: as fungdes supletivas e as fungdes de complementariedade.
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Na secgdo seguinte, apresentamos uma compila¢io daqueles recursos e actividades
da animagéo sociocultural na infincia que contam com uma maiot tradigdo e que consi-
deramos mais representativos.

3.1. ACTIVIDADES E RECURSOS DE EDUCACAQ NOS TEMPOS LIVRES?

Incluimos aqui os movimentos, as instituigdes, associagdes, etc., que apresentam
objectivos orientados pata a educagio nos tempos livres. Trata-se dos clubes infantis,
dos centros de tempos livres, do movimento do escutismo, etc. A diversidade ¢ uma
constante neste tipo de instituigées (ha-as laicas e confessionais, algumas geridas pela
Administragio Pdblica e outras pot entidades de voluntariado, etc.).

Independentemente do seu carécter (entidade de voluntariado ou Administragio
Pablica, fundamentalmente), a sua finalidade dltima é a formagio integral das ctiangas
nos tempos livres e as actividades que oferecem (acampamentos, excursées, actividades
desportivas, trabalhos etc.) costumam ser muito variadas e nio tém fins luctativos. Em
termos gerais, a sua proposta educativa pode caracterizat-se por:

— Uma educagio que parte das proptias criangas.

— A énfase nos valores educativos da recteagio e da vida quotidiana. _
— A promogio da vida em grupo, a participagio e o envolvimento pessoal.
— A presenga ¢ intervengdo de um grupo de educadores.

Além das entidades ou institui¢Ses assinaladas, incluimos nesta mesma seccio as
ludotecas, dado que também oferecem actividades de forma continuada ao longo do
ano. Mencionamo-las especificamente porque, diferentemente dos recursos antetiores
onde encontramos diferentes tipos de actividades, as ludotecas giram em redor de uma
actividade de 6cio muito concreta como a divetsio &,

A ludoteca € um espago especialmente adequado para o jogo infantil, onde os
educadores desenvolvem projectos educativos baseados no jogo como metodologia de
intervengﬁ_c':-. Entre as suas actividades, podemos distinguir dois grupos diferenciados:
as actividades didrias e as actividades especiais.

As primeiras normalmente combinam o jogo livte — em que o educador niio intervém,
mas possibilita as condi¢des necessitids para se levar a cabo —, e as actividades de diver-

8 Apesar de considerarmos mais adequado falar de actividades e recursos de écio, para manter a definigio
que tradicionalmente se rem usado, falaremos de recursos ¢ actividades de educaciio nos tempos livees,
Por outro lado, entendemos por actividades estiveis as actividades de educagio nos tempos livres que se
oferscem de forma continua durante todo o ano, normalmente com horirio semanal de funcionamento,

9 Apesar de se tratar de uma instituigio especializada numa actividade de écio determinada, como é a
diversin, esta é entendida no sentido mais amplen M. Lépez Matallana e |. Villegas (1995, p. 11) escrevem
sobre o assunto: «f..] as ludotecas inserem-se no dmbiro dos tempus lives e educar nos tempos livres,
especialmente durante a fase infantil, sipnifica dotar as pessoas de técnicas e recursos que proporcionam
experiencias compensadoras em situagio de grupo, a fim de Ihes permitic autogerirem o seu desenvol-
viumentomn.
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sio quotidiana estruturadas — em que o educador intervém de forma directa —
que costumam otganizar-se em redot de um centro de interesse determinado.

3

As actividades especiais, diferentemente das antetiores, tém lugar em momentos
pontuais ao longo do ano ¢ costumam consistir em aulas tematicas, visitas a outros
recursos, excursdes, festas, etc.

3.2. ACTIVIDADES EDUCATIVAS DE FERIAS

Este grupo faz referéncia as actividades educativas que tém lugar durante as
férias escolares (Natal, P4scoa e Verio): acampamentos, colonias de férias, etc. Pro-
vavelmente, trata-se de uma das actividades de écio infantil mais populares. Ao longo
do respectivo desenvolvimento (a duragio oscila entre uma semana e quinze dias),
nos acampamentos, colénias de férias, etc., levam-se a cabo multiplas actividades:
de aventura, desportivas, aulas teméticas diversas, passeios de bicicleta, a cavalo,
geralmente muito em contacto com o ambiente imediato em que a actividade tem
lugat.

Porém, nem todas as actividades de fétias supéem uma deslocagio das criangas: as
colénias urbanas ou os cursos de Vetfio, por exemplo, tealizam-se no préprio ambiente
da crianga,

Também nem todas se organizam da mesma maneira. Muitas das instituices que
levam a cabo actividades estiveis de educacio nos tempos livres organizam as actividades
de férias, dirigidas aos seus préprios grupos de ctiangas, como ponto final da actividade
anual. Nio obstante, também a Administracio Publica, e cada vez em maiotr medida a
Iniciativa privada, oferecem actividades educativas de férias em que os patticipantes
nao sao grupos formados previamente.

3.3. EQUIPAMENTOS E ACTIVIDADES DE EDUCAGCAO AMBIENTAL

Actualmente, estamos a assistit a0 desenvolvimento da educagdo ambiental como
uma das estratégias bésicas para a preservacio do meio ambiente. Apesar de a sua
grande importancia ser recente, a educagio ambiental tem sido um elemento bisico
nas praticas de animagio sociocultural infantil™,

Desde o inicio que potenciatam o contacto directo da ctianca com o meio ambiente,
natural ou urbano, possibilitando numerosas iniciativas educativas (educagio mediante

10 Um exemplo é 4 arigem das escolas agricolas: Sendo um dos equipamentos escolares para a educicio
ambiental mais utilizados, tem as origens nos clubes de tempos livres ¢ na realizacio de colonias
infands em nucleos rurais (Canellas, 1994, P 24). Nao € de estranhar porque, quando se fala dos tipos
de equipamentos para 2 educacio ambienwl, incluem-se os acampanientos & as coldnias infants
COMO Mmals um equipamento;
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o meio ambiente) imprescindiveis para alcancar o objectivo dltimo da educagio am-
biental: educar em prol do meio ambiente',

Esta relagio estreita entre as praticas da animacao sociocultural na infincia e 2
educacio ambiental reflecte-se, clatamente, no escutismo ou movimento scont A sua
preocupagio constatada pela problematica ambiental e a solidariedade e patticipacio
nas tarefas de protecgao e melhoria do meio ambiente transformou a educacio ambiental
num dos pilares basicos do seu projecto educativo.

As possibilidades da educagio ambiental vao mais além da educagio meramente
escolar. Talvez seja esta a razio pela qual muitos dos equipamentos e tecursos para a
educagio ambiental, dirigidos maiotitariamente 4 populag¢io escolat como complemento
do trabalho da educagio ambiental nas aulas, tenham aumentado o campo de actuagio
que envolvem actuagdes proprias da animagio sociocultutal na infincia.

Alguns dos equipamentos e instalagSes para a educagdo ambiental que podem
encontrar na animagio sociocultural infantil outro espago de intervencio sdo:

~— As escolas agrivolas. Centros educativos, de caricter publico ou privado que,
servindo-se dos elementos préprios de uma exploragio agticola e de gado,
tém como objectivo fundamental pér as criangas em contacto com o meio
rural e os recursos naturais que o rodeia. Além das actividades ditigidas a
populacio escolar, também oferecem estadas durante as fétias escolares.
Entre as actividades, destacam-se as sessGes sobte os cuidados a ter com
os animais ou a confec¢do natural de alimentos.

— As escolas da natureza. Também se trata de centros permanentes dotados da
infra-estrutura necessaria para poderem oferecer estadas. O objectivo ¢
possibilitar a aproximagio a um meio concreto através de actividades no
meio natural, como os passeios e as experiéncias de reconhecimento, ou
no préprio centro, fazendo uso dos respectivos recutsos (biblioteca, labo-
ratério, materiais diddcticos).

— Centros de interpretagao ambiental®. Ofetecem ao visitante actividades com
vérias horas de duragio, principalmente informativas, fazendo uso de re-

11 A educagio ambiental foi definida de maneiras muito diferentes, mas, na prética, existe unanimidade
em aceitar que a finalidade dldma desta estratégia educativa é ajudar na resolugio dos problemas ambien-
tais, em definitivo, educar em prol da crianga. Esta interpretagio da educagio ambiental supde uma
forma de entender a relagao entre a educagio e o meio ambiente. Como J. Sureda afirma (1990, p. 24):
«[...] o meio ambiente ndo se inscreve apenas como meio educativo, como contetido dos programas
escolares ou recurso metodoldgico, mas, além disso, apresenta-se como uma entidade em telagio a qual
as pessoas se devemn guiar por um detetminado modelo de condutar.

12 Ainterpretagio ambiental é um dos dmbitos da educagio ambiental nio formal. Surge como disciplina
e pratica profissionais diferenciadas, em principios do século xX, quando o Servigo de Parques Naturais
dos Estados Unidos da América do Notte estabeleceu um tipo de actividades informativas e ou forma-
tivas para os visitantes dos parques nacionais. A interpretagio ambiental tem lugar em contextos recrea-
tivos, destina-se ao publico que, de forma voluntatia, visita um ambiente determinado (natural, rural ou
urbano) e as principais finalidades sio, por um lado, ajudar o visitante a compreender este ambiente e,
por outro, contribuit para a gestio e a conservagio do mesmo.
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cursos, como os meios audiovisuais, simulacées, reunides informa-
tivas, etc.

— Centro de estrdas nrbanos. Localizados em meio urbano, promovem actividades
de conhecimento ¢ investigagao directa sobtre o meio circundante imediato.

— Fasseios de eduoagio ambiental. Trata-se de um conjunto de recursos diversos,
otganizados em redor de um percurso determinado (num meio natural ou
urbano), com a finalidade de conhecet aspectos distintos do meio ambiente.
Os passeios utilizam recursos como monitores ou guias especializados,
sinalizagGes, matetiais diddcticos complementares, etc.

4. A ANIMCAO SOCIOCULTURAL NA INFANCIA
E A INDUSTRIA DO OCIO

A tradi¢do e a longa expetiéncia da animacgio sociocultural na infincia foram
acrescidas pela presenga, cada vez mais importante, de uma oferta que surge de um
mercado em expansio. Trata-se de outras actividades de écio infantil que se podem
denominar como inddstria do écio.

Nasce a partir de um fenémeno tdo quotidiano que nio precisa de demonstracio:
a relagdo do 6cio com a sociedade de consumo. Sdo muitos os que viram, em detes-
minadas actividades de écio, um objecto de ocupagio lucrativa — um negbcio, em
definitivo —, e passdmos a falar da televisio, do cinema e dos espectaculos do tutismo,
da inddstria dos brinquedos, dos parques de atracgdes, etc., como produtos de 6cio.

No dmbito da animacie sociocultural infantil, verificou-se uma rejeigio constante
quanto a este sentido consumista do dcio. E evidente que, tendo em conta os valores
educativos do dcio que a animagio infantil defende, parece légico pensar que uma
visdo estritamente consumista do 6cio ndo tem sentido. O consumo do 6cio, entendido
como uma actividade fundamentada na homogeneizagio e alienacio da pessoa, entra
em contradi¢io com os valores de liberdade, autonomia e desenvolvimento pessoal
amplamente defendidos pela animagio sociocultural na infincia.

Todavia, as mudangas a que a nossa sociedade assistiu nos Gltimos anos levam-nos
a pensart que o actual sector do écio ndo pode contentar-se com uma sétie de actuagdes
a0 setvigo da participagio associativa, do voluntariado e da educacio no écio.

Consideramos que a animagdo sociocultural na infincia nio pode nem deve esquecer
o potencial da inddstria do 6cio. Estaria a afastar-se de uma realidade mais do que
evidente: os tempos livees também existem como tempo de consumo. O volume de
actividade da indistria do dcio demonstra que a procura persiste, para nio dizer que
aumenta todos os dias mais. A animacio infantil, como actividade educativa no dcio,
também tem o seu espago nos tempos livres infantis, mas, gostemos ou nio, é infini-
tamente menor da que dispdem, por exemplo, a inddstria dos brinquedos ou os parques
tematicos. :

Por tudo isto, queremos aptoveitar o espaco que resta para reflectirmos, ainda que
de forma breve, sobre o papel desta industria na animacio sociocultural na infincia.

215




QUADRO 11.1

Em relagao... ASC na infancia Industria do dcio infantil

Ao objecto Educa mediante o 6cio. Consumo do dcio.

da intervengédo

A finalidade Da prioridade a objectivos Da prioridade a objectivos
educativos. de rendibilidade econdmica.

A planificacao A partir da andlise de A partir de um estudo do mercado

da intervengéo necessidades dos sujeitos e das possibilidades
e da concepgao de um modelo de exploragdo econdmica.
educativo.

Aos responséveis Maioritariamente, entidades Principalmente, entidades

pela intervengéo de voluntariado e instituic6es comerciais privadas.
publicas.

A avaliagdo da acgéo | D4 prioridade a indicadores Da prioridade a indicadores
qualitativos. quantitativos.

Na industtia do écio, como acontece na animagio infantil, as actuagdes também se
tegem por objectivos explicitos e intencionais. A diferenca esta em que estes ndo sio
necessariamente educativos. As actuacdes da inddstria do 6cio dio ptiotidade a0 con-
sumo de um produto, de uma actividade de écio, com a intencionalidade dltima de
obter uma rendibilidade econémica, facto que nio nega a possibilidade de esta actividade
set educativa.

Pensemos, por exemplo, nas pequenas iniciativas ptivadas dedicadas 2 planificacio e
gestio de actividades extta-escolares. Este tipo de pequenas empresas, sem esquecerem
os principios educativos da animagio infantil, petseguem um objectivo claramente eco-
némico.

No quadro 11.1, apresentamos as principais diferencas entre a animacio sociocultural
na infincia e a industtia do écio infantil, mas queremos destacar que também existem
importantes pontos de intersecgio entre ambas.

O exemplo das pequenas empresas dedicadas 4 planificagio e gestio de actividades
extra-escolares a que nos temos teferido constitui um destes possiveis pontos de intet-
secgdo, como também sio as iniciativas privadas dedicadas 4 oferta de actividades de
férias ou aos programas de educacio ambiental fora da escola.

A animagio sociocultural na infincia, sem abandonar os ptincipios que tegem a
sua intervengio, pode encontrar na inddstria do écio um campo de actuagao importante.
E necessatio fazer um esforgo que permita novas leituras das possibilidades da relagdo
entre 4cio educativo e consumo.
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